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Embroidery Library

Ha minden igaz megnézted a videdt az embroidery Library hasznalatardl, nem
szeretnék itt tobbet hozzaflzni, csak a minta tulajdonsagait megmutato ablak

magyarazatat.
FM778
ARTED £3)
Meret: 172 KB
Modositas datuma: 2016, 06, 02, 22:07
Létrehozas daturna: 2017, 04. 06. 10:43
Machine: Bernina
Oltészsam —stitches: 18761
Minta magassaga —Height: 98,64 mm
Minta szélessége — width: 80.17 mm
Szinek szama — Colors: 14
Szinvaltasok szama — Color Changes: 13
Vagasok szama— Trims: 32
lennyiszer vag a gep a minta alatt) Objects: 505
Ennyi objektumbdl all ez a minta/ “im: FMT778.ART70
Szerzdk: OESD
Cimkeéks Floral & Garden: De...
Targy: Bamboo Corner
Megjegyzések: http://embdesignst..,

FONTOS! Kérlek a letoltott leckéknél figyelj arra, hogy ne sértsd meg a szerz8i jogokat. Bizom benne, hogy
megtisztelsz azzal, hogy nem adod at a tananyagot harmadik félnek, hanem a weboldalamra iranyitod 6ket.
www.berninatanfolyam.hu.
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A bagoly elkészitése

1. Esekbesk amit hasendini fogunk

Sok Uj eszkozt nem fogunk haszndlni, ebben a leckében inkdbb a himzésminta
készités logikaja, technikaja keril a kozéppontba.

A Digitize eszkoztarbol a Closed object és a Block eszkozt fogjuk hasznalni.
Ha els6re nem bdnsz veliik, ahogy én, ne kesered;j el. En sem igy kezdtem. Ezt
tényleg gyakorolni kell, de menet kozben is barmikor tudsz korrigdlni.

A hasznalatukat a bagoly videdban bemutatom.
Digitize

Closed Object

Open Freehand
Ezekkel a nyilakkal tudsz

Closed Freehand »lapozni” ebben a

eszkoztarban
Block

Ellipse

Rectangle

Lettering

PLIORF ™%

FONTOS! Kérlek a letoltott leckéknél figyelj arra, hogy ne sértsd meg a szerz8i jogokat. Bizom benne, hogy
megtisztelsz azzal, hogy nem adod at a tananyagot harmadik félnek, hanem a weboldalamra iranyitod 6ket.
www.berninatanfolyam.hu.
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2 Bagoly witveleti sorrend

Hasa széle (isacord 0904)
Szarnyak, feje bubja (isacord 0932)
Feje (isacord 0904)

Feje arnyék (isacord 1114)

Hasa kozepe, csére (isacord 0700)
Szeme alatti karikak (isacord 0932)
Szem (isacord 0010)

Szem fekete kdzepe (isacord 0020
. Faag (isacord 1355)

10.Labak (isacord 0600)

W o NOUEWNR

Ebben a sorrendben fogjuk szerkeszteni, megrajzolni a baglyunkat. Viszont
figyelni fogunk arra is, hogy a gép minél kevesebbszer ugorjon at egyik
mintardl a masikra, igy kevesebb cérnat kelljen a végén levagni.

Nézd meg az alabbi abrat. A bagoly szarny és feje bubja van rajta, valamint két
egyszerl vonal, aminek a segitségével a nagy ugrast kiszoboljik ki.

FONTOS:

Az egymas utan himzett objektumok kezdé és végpontjat egyeztetni kell.
vagyis a bal szarnnyal kezdjiik a himzést, annak a himzésének ott kell
végzodni, ahol az 1-es szamu vonalhimzésiink kezd6dik!

FONTOS! Kérlek a letoltott leckéknél figyelj arra, hogy ne sértsd meg a szerz8i jogokat. Bizom benne, hogy
megtisztelsz azzal, hogy nem adod at a tananyagot harmadik félnek, hanem a weboldalamra iranyitod 6ket.
www.berninatanfolyam.hu.
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- Digitize/Open Object -tel
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Az A-B-C-D pontok az objektumok taldlkozasi pontjai.

Himzési sorrend:

1. bal szarny

2. az 1-es szamu vonal
3. a jobb szarny

4. a 2-es szamu vonal
5. a bagoly feje bubja.

A talalkozasi pontokban a kévetkezéknek kell érvényesiilni:

A pontban a bal szarny himzése itt végz6dik, az 1-es szamu vonal itt kezd6dik
B pontban az 1-es szamu vonal itt végzdédik, a jobb szarny itt kezd6dik
C pontban A jobb szarny itt végzdédik, a 2-es vonal itt kezdédik

D pontban a 2-es vonal itt végzédik, a feje bubja itt kezd6édik.

FONTOS! Kérlek a letoltott leckéknél figyelj arra, hogy ne sértsd meg a szerz8i jogokat. Bizom benne, hogy
megtisztelsz azzal, hogy nem adod at a tananyagot harmadik félnek, hanem a weboldalamra iranyitod 6ket.
www.berninatanfolyam.hu.
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A videdban latni fogod a technikai megvaldsitast. Ez csak az elméleti rész, hogy
konnyebben megértsd.

3. Objektumok rajzoldsa

Mivel elég sok objektumbdl all a mintak, nem fogom mindig a videdban irni,
hogy hogyan csinald.

Minden objektumot ugyanugy hozunk létre:
1. viélasztasz eszkozt, példaul Digitize/Closed object vagy Block, vagy Open

object
2. Valasztasz szint a szinpalettan. Az aktualis , vagyis kivalasztott szint itt
latod
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3. Valasztasz Oltéstipust. Bekarikaztam, amiket itt hasznalni fogunk.

Kérvonalhoz és nyitott objektumhoz Closed Object, vagyis zart objektumhoz kit6ltd
(Open object) itt valasztasz oltést pedig itt
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Néha velem is el6fordul (a videdban is [atni fogod), és biztosan Veled is el6 fog,
hogy nem valasztasz el6re szint, vagy oltést.

llyenkor a kész alakzatot jelold ki, és ugyanazon ikonok segitségével adhatsz
neki mas oltést, és mas szint. Bar az atszinezés mar nem lehet probléma. ©

FONTOS! Kérlek a letoltott leckéknél figyelj arra, hogy ne sértsd meg a szerz8i jogokat. Bizom benne, hogy
megtisztelsz azzal, hogy nem adod at a tananyagot harmadik félnek, hanem a weboldalamra iranyitod 6ket.
www.berninatanfolyam.hu.
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4. Oltésbedllitasok

A sok objektum miatt ezt sem fogom mindig irni a videéban.
Természetesen végig csinalom, igy latni fogod, de nem feliratozom, hogy
milyen Oltésslrlség, alatét oltés stb.

DE ne ijedj meg készitettem egy tablazatot, hogy melyik objektumot milyen
értékekre allitsd be.

Ha ugy konnyebb nyomtasd ki!

Oltéssiirtiség | Oltéshossz |  Alatét pull SOZIities
Objektum Oltéstipus (Stitch (Stitch oltés . =
Spacing) Lenght) | (Underlay) SSLTPEGREILED | (S
pacing 8 \ angle)
Hasa széle, fej Step 0.35 3.5 step 0.50 45°
1 pattern
. Step 45° és
Szarnyak 24 pattern 0.35 35 step 0.50 135°
o (e Step
F . . . °
eje bubja 14 pattern 0.35 3.5 step 0.50 90
0 4 2 Step
F k Vi . . 45°
eje arnyé 1 pattern 0.70 3.5 step 0.50 5
v Step o
Hasa kézepe 20 pattern 0.35 3.5 step 0.50 0
Szeme alatti karikak Satin 038 |- EdgeWalk | 035 | ---—--
Step kb. 45°
Szem 1 pattern 0.35 3.5 step 0.50 & 135°
Szem fekete kézepe Satin 038 |- Edgewalk | 020 | ---—---
, Satin R
Faag Special 035 | - Step 0.20 90
1.Edge
Labak Satin 034 | - walk 020 | -
2.Zigzag

FONTOS! Kérlek a letoltott leckéknél figyelj arra, hogy ne sértsd meg a szerz8i jogokat. Bizom benne, hogy
megtisztelsz azzal, hogy nem adod at a tananyagot harmadik félnek, hanem a weboldalamra iranyitod 6ket.
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Plusz feladat:

Ha van iddd, készitsd el a béka vagy a sarkany himzésmintajat, de ha ezek
nem tetszenek barmilyen mas grafikat kereshetsz. Az 6ltésbedllitasoknal a
bagolyét alapul veheted.

Az a fontos, hogy gyakorolj!

Mutasd meg a csoportban.

J6& munkdt kivinok!

FONTOS! Kérlek a letoltott leckéknél figyelj arra, hogy ne sértsd meg a szerz8i jogokat. Bizom benne, hogy
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